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基于图多层感知机的节点分类算法*

文 竹1,袁立宁1,2,黄 伟3**,黄琬雁1,莫嘉颖1,冯文刚2

(1.广西警察学院信息技术学院,广西南宁 530028;2.中国人民公安大学国家安全学院,北京 100038;3.南宁职业技术学院人

工智能学院,广西南宁 530008)

摘要:多数图神经网络(Graph
 

Neural
 

Networks,GNN)通过设计复杂的节点信息传递和聚合方式,以提升节

点分类等图分析任务的实验表现,而本文提出了一种无需信息传递和聚合的图多层感知机(Multi􀆼Layer
 

Per-
ceptron,MLP)模型A&T􀆼MLP,利用属性和拓扑信息引导的对比损失来增强模型表征能力。A&T􀆼MLP首

先使用属性矩阵和邻接矩阵计算节点间的属性和拓扑相似度;然后使用基于相似度信息引导的对比损失,增大

特征空间中相似节点的一致性和不相似节点的差异性;最后构建多层感知机模型并引入交叉熵损失进行端到

端训练。在节点分类任务中,A&T􀆼MLP表现优于基线模型,Wikipedia数据集上的 Micro􀆼F1和 Macro􀆼F1相

较GNN模型图卷积网络(Graph
 

Convolutional
 

Network,GCN)提升了15.86%和13.64%。实验结果表明,

A&T􀆼MLP能够通过对比损失保留丰富原始图的信息,提升模型性能。此外,A&T􀆼MLP在处理拓扑信息不

准确的图数据时具有较为明显的优势,即使在缺失80%拓扑信息的极端情况下,其实验表现依然优于基线

模型。
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  图是一种常用的数据形式,用于表征实体间的关

系,如引文网络中论文之间的互引信息、社交网络账

号之间的关注信息等。节点分类[1]是利用图中已知

的拓扑结构、节点属性以及节点标签等信息对无标签

节点进行类别预测。因此,节点分类的关键在于如何

提取原始图中蕴含的特征信息。图神经网络(Graph
 

Neural
 

Networks,GNN)[2]是一类高效的图特征学

习方法,它通过传递和聚合节点间信息来生成保留拓

扑结构和属性信息的低维节点表示,并将其用于节点

分类等下游图分析任务。
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  近年来,已有许多研究对GNN进行改进,这些

改进一般通过引入高效的信息传递和转换方式以增

强GNN的表征能力。图卷积网络(Graph
 

Convolu-
tional

 

Network,GCN)[3]将经典的卷积神经网络从

欧式数据(图像、音频)推广到非欧式数据(图),实现

了对拓扑结构和节点属性信息的编码,其在计算过程

中仅使用节点的一阶邻域进行聚合,这提高了模型层

间信息的传播效率。简化图卷积(Simplified
 

Graph
 

Convolution,SGC)[4]改进了GCN的编码策略,通过

直接使用线性网络编码原始图信息以减少模型参数,
降低模型复杂度;图注意力网络(Graph

 

Attention
 

Network,GAT)[5]在 GCN的基础上引入注意力机

制,为一阶邻域中各节点分配不同的权值,使信息聚

合过程能够更加关注影响力较大的高权值邻居节点;

GATv2[6]在GAT的基础上引入动态注意力机制,修
改了GAT中权值计算过程,构建近似注意函数,从
而提升了GAT的表征能力;结构感知路径聚合图神

经网络(PathNet)[7]使用最大熵路径采集器采样节点

上下文路径,然后引入结构感知循环单元学习上下文

路径中蕴含的语义信息。由于浅层GNN架构限制

了模型学习高阶邻域信息的能力,而深层GNN架构

容易出现过平滑[8],为解决以上问题,Zhang等[9]提

出的浅层双仿射图卷积网络(Shallow
 

Biaffine
 

Graph
 

Convolutional
 

Networks,BAGCN)不仅能够学习节

点对远距离邻居的直接依赖性,还能通过一阶消息传

递捕获多跳邻居的特征信息。

  与上述通过复杂的节点信息传递和聚合方式提

升模型性能的研究思路不同,本文提出了基于多层感

知机(Multi􀆼Layer
 

Perceptron,MLP)[10]的 A&T􀆼
MLP。A&T􀆼MLP无需信息传递和聚合,而是通过

属性和拓扑信息引导的对比损失以保留原始图相关

特征。具体来说,A&T􀆼MLP首先使用属性矩阵和

邻接矩阵计算节点间的相似度信息;然后使用基于相

似度信息引导的对比损失,优化 MLP隐藏层生成的

特征表示;最后引入交叉熵损失对A&T􀆼MLP进行

端到端训练。

1 相关工作

1.1 MLP
  MLP是一种基于前馈神经网络的深度学习模

型,通常由输入层、隐藏层和输出层构成,相邻两层之

间所有输入神经元都和输出神经元相连,因此也称为

全连接神经网络。其中,输入层用于接收原始数据,

隐藏层利用权重系数和激活函数对数据进行特征提

取和非线性变换,输出层利用隐藏层生成的特征向量

得到预测结果。MLP具有较强的表征能力,可通过

特定的损失函数和反向传播算法对其进行训练优化。

MLP能够自动地提取数据中蕴含的潜在信息,因此

可用于分类、回归等机器学习任务。

  在计算机视觉和自然语言处理领域,MLP被广

泛应用于语音识别、图像识别、语义分割等众多任务。

Hou等[11]提出了基于 MLP的高效视觉识别架构,
使用线性投影分别对高度和宽度特征表示进行编码,
捕获长距离依赖关系,进而提升视觉识别网络的性

能。Gong等[12]提出了基于Cycle􀆼MLP的DriftNet
模型,该模型通过神经元渐进激活以促进空间和光谱

信息的融合,进而提升了高光谱图像像素分类的实验

表 现。Sun 等[13]提 出 了 多 模 态 情 绪 分 析 模 型

CubeMLP,CubeMLP将所有模态特征作为输入,并
将输入分配到3个不同的 MLP单元提取特征,最后

对混合多模态特征进行展平以实现情绪分析任务。
在图分析领域,Hu等[14]提出了Graph􀆼MLP,Graph􀆼
MLP通过拓扑结构中的邻接关系构建保留拓扑信息

的对比损失,使仅使用节点属性作为输入的 MLP能

够匹配GCN在节点分类任务中的实验性能。

  上述研究为 MLP在其他领域的应用提供了理

论基础,其性能也能够匹配多数复杂模型的实验表

现。因此,本文在已有研究的基础上,提出了一种基

于属性和拓扑信息增强 MLP模型A&T􀆼MLP,并应

用于节点分类任务。

1.2 对比学习

  对比学习是从大量未标记的数据中提取可转移

的特征,并将其扩展为特定的自监督信息[15],使模型

在训练过程中能够对相似样本和不相似样本进行区

分,因此对比学习的核心思想就是增大特征空间中同

类数据表示的相似性和不同类数据表示的差异性。
分类任务中常见的对比损失函数的表达式为

  loss(xi)=

-log
exp(si,i)

∑
N

k=11[k≠i]exp(si,k)+exp(si,i)
, (1)

式中,si,i 表示正样本,si,k 表示负样本。通过对比损

失调整,使第i 个数据与si,i 之间的相似度尽可能

大,与si,k 之间的相似度尽可能小,从而提升模型表

征原始数据信息的能力。

  近年来,基于对比学习增强的图深度学习模型已

成为研究的热点方向。除 Graph􀆼MLP模型,Wang
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等[16]提出了基于集群感知监督对比损失的Cluster-
SCL,ClusterSCL以节点聚类分布的形式保留图信

息。Xia等[17]提出了一种无需数据增强的 GNN对

比学习框架SimGRACE,SimGRACE使用GNN编

码器和扰动GNN编码器提取原始图特征,然后通过

对比两个视图来保留关键的语义信息。此外,Wang
等[18]对图对比学习中的结构公平性进行了探究,其
研究结果表明引入对比学习后学习到的高度节点和

低度节点的特征表示均优于GCN模型。

  本文提出了一种基于属性信息和拓扑信息引导

的图多层感知机模型,通过计算属性相似度和拓扑相

似度,推动特征空间中相似节点的低维表示相互靠

近,不相似节点的低维表示进一步远离,从而提升模

型在节点分类任务上的表现。

2 A&T􀆼MLP

  本节主要介绍A&T􀆼MLP的算法原理及模型构

建。首先提出模型整体架构,然后介绍用于对比损失

的属性相似度和拓扑相似度,接着讨论用于模型训练

的对比损失和交叉熵损失,最后介绍模型的优化

过程。

2.1 模型结构

  MLP通过全连接层(Fully
 

Connected
 

Layer,

FC)提取数据中蕴含的潜在信息,生成用于下游任务

的特征表示。A&T􀆼MLP在 MLP的基础上,通过引

入兼顾节点属性相似度与拓扑结构相似度的对比损

失以增强模型对原始图信息的表征能力,其整体结构

如图1所示。由于过多的神经网络层数易导致模型

过拟合[19],因此A&T􀆼MLP使用3层网络结构。首

先,使用 MLP提取属性矩阵X 的特征,在第1层和

第2层网络之间引入激活函数ReLU和Dropout机

制,这样不仅能增强模型的非线性变换能力,还能防

止参数过拟合;然后,使用属性和拓扑信息引导的对

比损失,对第2层网络生成的特征向量进行优化,使
属性和拓扑相似的节点在特征空间中进一步接近,不
相似的节点进一步远离;最后,使用第3层网络生成

的特征向量计算交叉熵损失,从而实现节点分类任

务。综上,A&T􀆼MLP的网络结构可表示为

  H(1)=Dropout(ReLU(FC(X))), (2)

  H(2)=ReLU(FC(H(1))), (3)

  Z=FC(H(2))。 (4)

图1 A&T􀆼MLP的框架

Fig.1 The
 

framework
 

of
 

A&T􀆼MLP

2.2 属性相似度与拓扑相似度

  为了充分保留原始图中蕴含的属性与拓扑关联

信息,分别使用节点属性矩阵X 和邻接矩阵A 计算

用于对比损失函数的节点相似度。

  对于拓扑结构,可以通过图的一阶相似度进行表

示,即直接相连的节点关系更加紧密[20]。如果节点i
和j之间存在1条边,那么i和j的一阶相似度为边

的权重值(无权图中,权重值默认为1),如果i和j之

间没有边,那么两个节点的一阶相似度为0。由于上

述边信息通常使用图的邻接矩阵A 进行存储,所以

A 中元素Aij 能够直接表示节点i 和j 的拓扑相

似度。

  对于节点属性,属性矩阵X 中元素Xij 表示节点

i和属性j之间的关联信息,不能直接表示节点间的

相似度。因此,属性相似度计算的关键在于如何表示

节点在属性空间的相似性,并通过与拓扑相似度相同

的形式进行表示。首先,使用相似性度量算法,计算

两个节点的属性相似性值Sij,本文使用余弦相似度
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获取相似度矩阵S。

  余弦相似度即使用两个向量之间夹角的余弦值

度量相似度:

  Sij=
xi·xj

|xj||xj|
, (5)

式中,xi 和xj 表示节点i和j 的属性向量。根据S
中数据元素大小为每个节点选取前k 个最相似的节

点并保留相似度值(其余位置为0),构建属性相似度

矩阵S(k),此时S(k)中元素S(k)
ij 能够直接表示节点i

和j的属性相似度。

  拓扑相似度和属性相似度分别通过邻接矩阵A
和属性相似度矩阵S(k)表示,但是A 中元素Aij 的取

值为 0,1  ,S(k)中元素S(k)
ij 的取值为 0,1  。为了消

除两类不同信息在量纲和数值上的差异,对数据进行

规范化处理A
~

=D-1
1 A,S

~
(k)=D-1

2 S(k),其中D1 表示

邻接矩阵A 的度矩阵,D2 表示属性相似度矩阵S(k)

的度矩阵。最终,用于对比损失计算的拓扑和属性引

导信息可表示为

  γ=A
~

+S
~
(k), (6)

式中,γ 表示包含原始图中属性与拓扑相似信息的

节点关联强度矩阵。

2.3 损失函数

  在 MLP提取数据特征生成节点表示的过程中,
使用属性和拓扑引导信息γ 计算对比损失可以推动

特征空间中相似节点的低维表示彼此接近,不相似节

点的低维表示进一步远离。基于对比损失的一般形

式[公式(1)],A&T􀆼MLP使用的对比损失lossCL 表

达式为

  lossCL =

-log
∑

N

j=11[j≠i]γijexp(sim(hi,hj))

∑
N

k=11[k≠i]exp(sim(hi,hk))
, (7)

式中,sim表示余弦相似度函数,h 表示节点。lossCL

借助节点的相似度信息以增大特征空间中相似节点

的一致性和增大不相似节点的差异性。由于A&T􀆼
MLP是用于分类任务的模型,因此在训练过程中引

入交叉熵损失lossCE:

  lossCE =-∑
i∈Y
∑
M

m=1
Yimlog(Zim),

 

(8)

式中,Y 为节点标签集合,M 为标签的类别数,Yim 为

符号函数(样本i的真实类别等于m 则取值1,否则

取0),Zim 表示观测样本i属于类别m 的预测概率。
最后,将对比损失lossCL 和交叉熵损失lossCE 进行组

合,构建完整的损失函数loss:

  loss=lossCE+αlossCL, (9)
式中,α表示平衡lossCL 和lossCE 的加权系数。在确

定网络结构和损失函数后,A&T􀆼MLP优化的具体

过程见算法1。
算法1 A&T􀆼MLP
输入:属性矩阵X,邻接矩阵A,节点标签集合Y,隐
藏层维度d、属性相似节点数k,权重系数α,可训练

参数θ。
输出:模型优化参数θ。

  1.计算属性矩阵X 的余弦相似度得到相似度矩

阵S
  2.选取每个节点前k 个相似度值构建属性相似

度矩阵S(k)

  3.对A 和S(k)进行归一化,计算对比损失引导信

息γ
  4.Repeat
  5. 使用 X、θ 和公式(3)、(4)生成特征矩阵

H(2)和Z
  6. 使用H(2)、Z、γ、α和公式(9),计算loss
  7. 计算损失函数梯度�loss,利用反向传播更

新参数矩阵θ
  8.Until

 

convergence

3 结果与分析

3.1 实验设置

  本文使用3个基准图数据集 Wikipedia、Cora和

Citeseer[21]评估基线模型和A&T􀆼MLP在节点分类

任务中的实验性能,使用的基线模型和构建的基线模

型均使用Python语言和深度学习框架Pytorch实

现。数据集相关统计信息见表1。基线模型分别选

择GNN模型GCN[3]、SGC[4]、GAT[5]和GATv2[6],
以及感知机模型 MLP[10]和Graph􀆼MLP[14]。

  节点分类是一种多分类任务,利用图的拓扑结构

和节点属性确定每个节点所属类别,因此采用常见多

分类指标 Micro􀆼F1和 Macro􀆼F1进行评估。对于每

个数据集,各模型采用相同数据集划分,随机抽取

10%的节点标签作为训练集,剩余节点标签中随机抽

取50%作为测试集。

  所有基线模型都先按照原始论文中建议的参数

进行初始化,然后对部分模型进一步调整,以获取最

佳性能。对于A&T􀆼MLP,参数主要包括学习率lr、
训练次数epoch、隐藏层维度d、属性相似节点数k
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以及平衡损失函数的权重系数α。A&T􀆼MLP的最

终参数设置如表2所示。
表1 数据集信息

Table
 

1 Dataset
 

information

数据集
Dataset

#节点
#Nodes

#边
#Edges

#属性
#Attributes

#标签
#Labels

Wikipedia 2
 

405 17
 

981 4
 

973 19

Cora 2
 

708 5
 

429 1
 

433 7

Citeseer 3
 

327 4
 

732 3
 

703 6

表2 A&T􀆼MLP参数设置

Table
 

2 Parameters
 

setting
 

of
 

A&T􀆼MLP

数据集
Dataset

学习率
Learning

 

rate
 

(lr)
训练次数
Epoch

隐藏层维度
Dimension

 

of
 

hidden
 

layers
 

(d)

属性相似
节点数
Number

 

of
 

nodes
 

with
 

similar
 

attributes
(k)

权重系数
Weighting

 

coefficient
 

(α)

Wikipedia 10-2 150 512 30 6
Cora 10-3 500 512 20 10
Citeseer 10-3 400 512 30 10

3.2 实验结果

  本节通过节点分类任务评估不同模型的实验性

能,实验结果如表3所示。从表3可以看出,在3个

数据集上,A&T􀆼MLP模型的Micro􀆼F1和Macro􀆼F1
分数始终高于基线模型,表明A&T􀆼MLP能够有效

保留原始图的属性和拓扑特征信息,并将其编码到节

点特征向量中,从而提升了节点分类能力。在属性信

息丰富的 Wikipedia数据集上,所有GNN模型表现

均弱于 MLP模型,同时引入拓扑对比损失的Graph􀆼
MLP弱于仅使用属性信息的 MLP。这表明在以属

性为主要信息的数据集上,依赖拓扑结构进行特征提

取和保留的方法限制了模型的表征能力,而同时使用

属性和拓扑信息引导对比损失的A&T􀆼MLP表现最

好,能够有效平衡特征向量中蕴含的属性和拓扑信

息。在拓扑信息丰富的Cora和Citeseer数据集上,
所有GNN模型优于仅使用属性信息的 MLP。GNN
模型的高性能得益于信息传递和聚合过程中拓扑信

息的重复使用,Graph􀆼MLP则是通过对比损失保留

了拓扑关联信息,而A&T􀆼MLP的对比损失在关注

拓扑相似性的同时,也对属性相似性这一重要的原始

图信息进行关注,能够更为充分地保留分类任务所需

的特征信息。

  综上,不同基线模型在不同数据集上的表现差异

较大,并且复杂的信息传递和聚合方式不一定能够获

得最佳的性能。相较于基线模型,A&T􀆼MLP在不

同数据集上均能获得最佳性能,证明了同时使用属性

和拓扑相似度信息引导的对比损失,不仅能够提升模

型的预测性能,而且也增强了模型对不同数据的泛化

能力。
表3 节点分类实验结果

Table
 

3 Results
 

of
 

the
 

node
 

classification
 

experiment  
Unit:%

模型
Model

Wikipedia Cora Citeseer

Micro􀆼
F1

Macro􀆼
F1

Micro􀆼
F1

Macro􀆼
F1

Micro􀆼
F1

Macro􀆼
F1

GCN 56.83 41.11 76.37 75.18 71.42 64.44
SGC 53.13 35.19 74.74 73.15 67.64 60.45
GAT 55.33 39.49 76.07 74.75 70.47 64.34
GATv2 54.71 37.38 73.41 71.45 72.45 65.56
MLP 69.07 49.73 61.60 54.93 64.72 54.79

Graph􀆼MLP 67.84 49.15 78.73 75.03 74.43 67.69
A&T􀆼MLP 72.69 54.75 82.79 81.31 76.70 70.09

Note:bold
 

is
 

the
 

best
 

result,underlined
 

is
 

the
 

second
 

best
 

result.

  为了进一步探究A&T􀆼MLP在3个数据集上的

性能,本文通过减少训练集中边缘的数量评估基线模

型和A&T􀆼MLP在信息缺失条件下的实验表现。在

边缘缺失实验中,每次减少训练集中20%的边信息,
实验结果见图2。

  由图2可知,随着训练集中包含的边信息不断减

少,各模型的实验性能出现较为明显的波动(由于

MLP仅使用属性信息,实验结果不受边信息减少影

响),但A&T􀆼MLP模型的预测结果始终优于其他基

线模型。在属性信息丰富的 Wikipedia数据集上,边
信息的减少不一定导致模型性能下降,相反GNN模

型在边缘缺失80%时取得了最佳实验结果。在拓扑

信息丰富的Cora和Citeseer数据集上,除MLP外所

有模型的实验性能随边信息的减少呈现出下降趋势,
特别 是 GATv2 在 边 缘 缺 失 80% 时 性 能 下 降

9.53%。综上,在边信息大量缺失时 A&T􀆼MLP相

较基线模型能够更好地学习数据特征分布,改善节点

分类任务的实验表现。

3.3 消融实验

  为了验证拓扑信息和属性信息对A&T􀆼MLP模

型性能的影响,在3个数据集上进行消融实验,记录

Micro􀆼F1和 Macro􀆼F1。其中,不使用对比损失的变

体为 MLP,仅使用拓扑信息引导对比损失的变体为

T􀆼MLP,仅使用属性信息引导对比损失的变体为A􀆼
MLP。为保证实验结果的公平性,保持各模型参数

一致。消融实验结果如图3所示。相较于不使用原
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图2 边缘缺失实验结果

Fig.2 Results
 

of
 

the
  

missing
 

edge
 

experiment
始图信息、单独使用拓扑信息或属性信息的变体,同
时使用两类信息的 A&T􀆼MLP模型获得了最佳性

能,证明同时保留属性和拓扑信息能够进一步增强模

型的表征能力,提升分类任务中的实验表现。
3.4 参数实验

  为了分析A&T􀆼MLP性能受参数的影响,使用

Citeseer数据集进行参数实验,并记录 Micro􀆼F1和

Macro􀆼F1分数。此外,为了保证参数实验的公平性,
除验证参数外,其余参数按照表3进行设置。参数实

图3 消融实验结果

Fig.3 Results
 

of
 

ablation
 

experiment

验结果如图4所示。

  为了验证隐藏层维度d 对 A&T􀆼MLP性能的

影响,使用不同d 值进行实验,结果如图4(a)所示。
最初,Micro􀆼F1和 Macro􀆼F1随网络维度的增大而提

高,这是因为较高的维度代表了更多的神经元,能够

编码更多的有益信息,提升实验表现。但是,随着维

度进一步增大,Micro􀆼F1和 Macro􀆼F1呈现出下降的

趋势,这是因为过大的维度使节点表示中编码了噪声

信息,从而影响了A&T􀆼MLP的表现。

  为了验证属性相似节点数k对A&T􀆼MLP性能

的影响,使用不同k 值进行实验,结果如图4(b)所
示。从结果看,Micro􀆼F1和 Macro􀆼F1呈现先上升再

下降的趋势,过大和过小的k 值下A&T􀆼MLP的表

现均较为一般,这是因为k 值过小无法保留充足的

属性相似度信息,而k 值过大会在对比损失计算过
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程中引入大量噪声节点,影响A&T􀆼MLP的性能。

  为了验证损失函数中的权重系数α 对模型性能

的影响,使用不同α 值进行实验,结果如图4(c)所
示。权重系数α调控了对比损失在整个损失函数中

所占的比重,α值越大模型训练过程中越关注对比损

失的优化。从实验结果来看,A&T􀆼MLP的预测性

能随着α值的增大先上升后下降,这是因为过于关注

对比损失的优化会导致对交叉熵损失的忽略,从而影

响了A&T􀆼MLP的性能。

图4 参数实验结果

Fig.4 Results
 

of
 

parametric
 

experiment

3.5 可视化

  节点表示蕴含了原始图的相关信息,对其进行可

视化能够直观地反映原始图的某些特征。对于可视

化任务,首先使用t􀆼SNE[22]将各模型生成的节点特

征向量降至2维,然后根据Citeseer数据集的标签信

息将节点分别标记为6种颜色,最后在二维平面上进

行可视化,实验结果如图5所示。节点分类准确的可

视化结果通常为相同颜色节点接近,不同颜色节点远

离。由图5可知,GCN、MLP、Graph􀆼MLP和A&T􀆼
MLP均能提取原始图中相关信息形成社区结构,但
是使用属性和拓扑信息引导对比损失的A&T􀆼MLP
具有更高的类内相似性和类间界限。可视化实验反

映了模型保留同一社群节点相似特征的能力,证明了

使用对比损失能够增强模型表征能力,也更为直观地

反映了模型的分类性能。

图5 Citeseer可视化

Fig.5 Visualization
 

of
 

Citeseer

3.6 训练时间

  为了比较不同模型的训练复杂度,记录 Wikipe-
dia数据集上迭代100次后单次迭代的平均训练时间

(包括前向传播、损失函数计算、反向传播过程),实验

结果如图6所示。对比不同模型的训练时间,直接对

原始图信息编码的GCN和 MLP计算速度较快,在
此基础引入了更加复杂的特征提取方式的改进模型

训练时间进一步增加。虽然基于 MLP的改进模型

网络结构更为简单,但是为了保留原始图相关信息,
需要借助对比损失进行优化,导致模型的训练时间增

加。此外,对 比 使 用 对 比 损 失 的 Graph􀆼MLP 和

A&T􀆼MLP,尽管A&T􀆼MLP引入了属性信息,但是
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只保留了每个节点前k 个相似度值最大的值,因此

相较于GAT和GATv2训练时间差异较大,相较于

Graph􀆼MLP训练时间差异较小,并且实验性能提升

更为明显。

图6 训练时间对比

Fig.6 Comparison
 

of
 

training
 

time

4 结论

  本文设计了一种无需信息传递和聚合的图多层

感知机模型A&T􀆼MLP,通过属性和拓扑信息引导

的对比损失有效保留原始图特征。实验结果表明,基
于属性相似度与拓扑相似度的对比损失能够显著提

升 MLP模型在节点分类任务中的实验性能,并且优

于较为先进的GNN基线模型。此外,A&T􀆼MLP在

处理拓扑信息不准确的图数据时具有较明显的优势,
即使在拓扑信息缺失80%的极端情况下,依然具有

良好的性能。在当前工作中,通过简单的 MLP构建

神经网络基本框架,使得模型训练过程中缺乏对特征

中重要信息的关注。因此,在后续工作中,将在多层

神经网络中引入注意力机制,增强关键特征信息的保

留,并将模型应用于社交网络恶意账户检测和犯罪组

织成员身份发现等任务。
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Abstract:Many
 

Graph
 

Neural
 

Networks
 

(GNN)
 

improve
 

the
 

performance
 

of
 

graph
 

analysis
 

tasks,such
 

as
 

node
 

classification,by
 

designing
 

efficient
 

information
 

propagation
 

and
 

aggregation
 

methods.However,this
 

pa-
per

 

proposes
 

a
 

graph
 

Multi􀆼Layer
 

Perceptron
 

(MLP)
 

model
 

A&T􀆼MLP
 

does
 

not
 

rely
 

on
 

information
 

propa-
gation

 

and
 

aggregation.It
 

enhances
 

its
 

representation
 

ability
 

using
 

through
 

the
 

utilization
 

of
 

contrastive
 

loss
 

guided
 

by
 

attribute
 

and
 

topology
 

information.Firstly,attribute
 

matrix
 

and
 

adjacency
 

matrix
 

were
 

are
 

used
 

to
 

calculate
 

the
 

attribute
 

and
 

topology
 

similarity
 

between
 

nodes.Secondly,the
 

contrastive
 

loss
 

guided
 

by
 

similar-
ity

 

information
 

is
 

applied
 

to
 

increase
 

the
 

consistency
 

of
 

similar
 

nodes
 

and
 

the
 

difference
 

of
 

dissimilar
 

nodes
 

in
 

feature
 

space.Thirdly,the
 

multi􀆼layer
 

perceptron
 

is
 

constructed,and
 

the
 

end􀆼to􀆼end
 

training
 

process
 

incorpo-
rates

 

the
 

cross􀆼entropy
 

loss
 

function.A&T􀆼MLP
 

outperforms
 

the
 

baselines
 

in
 

the
 

node
 

classification.Micro􀆼
F1

 

and
 

Macro􀆼F1
 

increased
 

by
 

15.86%
 

and
 

13.64%
 

respectively,compared
 

to
 

the
 

GNN
 

model
 

Graph
 

Convo-
lutional

 

Network
 

(GCN)
   

on
 

Wikipedia
 

dataset.The
 

results
 

show
 

that
 

A&T􀆼MLP
 

effectively
 

preserves
 

richer
 

graph
 

information,leading
 

to
 

improved
 

performance.Besides,the
 

proposed
 

method
 

exhibits
 

notable
 

advanta-
ges

 

in
 

inaccurate
 

topology.Even
 

in
 

the
 

extreme
 

case
 

where
 

80%
 

of
 

edges
 

are
 

missing
 

,A&T􀆼MLP
 

can
 

still
 

superior
 

against
 

baselines.
Key

 

words:graph
 

neural
 

network;multi􀆼layer
 

perceptron;node
 

attributes;contrastive
 

learning;node
 

classifica-
tion
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