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摘 要 通过制作播放声音 ~ 视频 ~ 动画和显示图片 ~ 文字例子简要介绍如何利用 Visual Basic

6. 0 制作多媒体课件,
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Abstract ~oW to use VB6 to make multimedia courseWare Was discussed by giv-
ing some examples of making programs such as playing . Wav, . aWi, . mpg, . mov,
. avi and displaying . jpg, . bmp.
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编写多媒体 CAI 课件, 使 CAI 进入课堂, 是对传统教学模式的有力挑战, 又是使学生接

触先进科学技术 ~ 提高动脑动手能力和培养优良素质的最佳方法, 因此, 探索多媒体辅助教

学模式已成为当务之急,但是大多数教师认为编写多媒体教学软件是相当高深和困难的工作,
以至于没有自己编写课件的意识, 本文试图说明, 读者只要大致掌握 WindoWs95/98 的基本知

识, 就可以在本文的启发下学会如何利用 Visual Basic 6. 0 制作自己的多媒体课件,

1 Visual Basic 6. 0 简介

Visual Basic 6. 0 (简称 VB6) 是由美国 Microsof t (微软) 公司于 1998 年推出的一套操作

简单而功能强大的可视化编程软件, VB既是一种编程语言, 同时又是一个强大的集成开发环

境, 更像一个庞大的工具箱, 它语法简单, 自然直观, 操作便捷, 易学易用, 用户不用费时

费力去编写大量的语言程序, 而只要利用系统本身所带的各种现成的 ~ 形象化的程序控件 ~ 模

块, 就可以快速完成自己的应用程序, 确切地说, 用户只要选取一些所需的控件并把它们在

屏幕上组织在一起, 再加上少量的程序代码, 就可以编写出在 WindoWs95/98 下的应用程序,

Visual Basic 6. 0 的这种简单的  搭积木游戏 " 让用户无需计算机专业文凭或任何编程背景, 只

需充分的想象力, 就可以轻松 ~ 愉快地编写出充分展示自己技巧和才华的多媒体软件,



2 利用 VB6 开发多媒体课件

所谓多媒体, 就是文字 ~ 图形 ~ 图像 ~ 动画 ~ 声音和视频等多种媒体的组合 G 如前所述,
Visual Basic 6. 0 是一个功能十分强大的编程软件 G 利用它几乎可以开发出人们所能想象到的

任何应用程序 G 但是, 就教学而言, 只要软件具备声音播放 ~ 视频播放 ~ 动画播放 ~ 图片显

示和文字显示这 5 大功能就已经足够了 G 本节将对实现这 5 大功能的基本方法分别加以叙述 G
2. ] 播放声音

音频除音乐 ~ 语言外还包括各种音响效果 G 在多媒体显示软件中加入美妙的背景音乐 ~ 柔

和的配音 ~ 适时的声音提示会让人赏心悦目 G 一般来说, 我们在制作视听课件中所用到的音

频资料可以通过 2 种途径获得 , 一多媒体自身提供的, 如可将光盘中的声音文件 (扩展名为

. Wav 或 mid) 拷贝到硬盘上; 二是录制的旁白或其他声音, 可把麦克风插入电脑声卡的 MIC
插孔中, 然后打开 WindOWs95/98 的  录音机程序 ' , 即可进行录音; 也可用 sOund system~
Wave studiO 等软件 G

下面是利用 VB6 编写程序播放存放在 C盘上的声音文件 (假设文件名为 sOund. Wav) 的

简单步骤 G
( 1) 在工具箱窗口新增一个 MCIWnd 控件;
( 2) 将 MCIWn 控件添加到设计窗体上;
( 3) 在设计窗体的 FOrmlOad 事件下编写如下程序代码 ,
Private sub FOrm-LOad ( )
MCIWnd1. f ilename= " c, \sOund. Wav"
MCIWnd1. COmmand= " Open "
MCIWnd1. COmmand= " play "
End sub
( 4) 在设计宙体的 UnlOad 事件下编写如下程序代码 ,
Private sub FOrm-UnlOad (Cancel As Integer)
MCIWnd1. COmmand= " clOse"
End sub
完成以上 4 个步骤以后, 运行所设计的窗体便可以播放 sOund. Wav 的录音; 关闭窗体时

录音也随之关闭 G
2. 2 播放视频

视频是图像数据的一种, 若干有联系的图像连续播放便形成了视频 G 电脑中的视频文件

(扩展名为 . aWi~ . mpg 或 . mOv) 可以通过硬件 (如视频捕捉卡) 从录像机或影碟机来捕获制

作, 也可以通过软件 (如超级解霸) 从电脑的光盘驱动器中的 VCD 影碟上截取 G 假设我们从

VCD 上截取了一段 <春光灿烂猪八戒> , 并以 Zbj . mpg 为文件名存储在 C盘上 G 使用 VB6 的

MCI 控件和编写简单的代码程序就可以把它播放出来 ,
( 1) 在工具箱窗口新增一个 MCIWnd 控件;
( 2) 将 MCIWn 控件添加到设计窗体上并执照所需播放画面的大小调整该控件尺寸;
( 3) 在设计窗体的 FOrmlOad 事件下编写如下程序代码 ,
Private sub FOrm-LOad ( )
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MCIWnd1. f ilename= " c, \Zb . mpg"
MCIWnd1. Command= " open "
MCIWnd1. Command= " play "
End Sub
( 4) 在设计宙体的 Unload 事件下编写如下程序代码 ,
Private Sub Form-Unload (Cancel As Integer)
MCIWnd1. Command= " close"
End Sub
运行以上程序 您就能看到风趣幽默 ~ 有声有色的小电影了 

2. 3 播放动画

动画是由专门工具对原始材料进行修改 ~ 编辑 ~ 制作而形成的文件 从形式上来说 它

是一系列静态图像的连续播放 动画是多媒体技术的核心之一 在许多多媒体应用程序中扮

演着直观演示 ~ 提示操作 ~ 讲述情节等功能 
用 MCI 控件播放 AVI 动画的方法与播放视频类似 只需将第 3 步中的文件名用动画的

文件名 (扩展名为 . avi) 代替即可 
2. 4 显示图片

图片具有形象直观的特点 在教学中适当使用 可以收到事半功倍的效果 而利用 VB6
编写一个显示图片的应用程序十分简单并且可以通过多种途径来实现 现在我们以使用一个

Image 控件为例来说明如何达到这一目的 ,
( 1) 在设计窗体上添加一个 Image 件并调整到适当大小;
( 2) 找到属性窗口内的 Stretch 属性并把它的值设为 True;
( 3) 找到属性窗口内的 Picture 属性 用鼠标单击这一栏便会弹出打开文件的对话框;
( 4) 在对话框中找到要显示的图片文件 (以 .  pg 或 . bmp 结尾的文件) 并用鼠标双击 
运行程序 图片就会展现在您的面前 

2. 5 显示文字

文字 包括各种字体 ~ 字号 ~ 格式及色彩的文字形式 它在多媒体应用程序中是不可或

缺的重要元素 与播放声音 ~ 视频 ~ 动画以及显示图片比较起来 显示文字的程序要简单得

多 它仅仅需要以下几个步骤 ,
( 1) 在设计窗体上添加一个文本框控件并调整到适当大小;
( 2) 将要显示的文字输入到属性窗口的 Text 属性一栏;
( 3) 将文本框的 Multiline 属性设置为 True 并且通过 Font 属性调节好字体和字号 运行

一下程序 屏幕上就会出现要显示的文字 
以上 5 个范例程序是利用 Visual Basic 6. 0 程序设计中最基本 ~ 最简单的方法制作的 
虽然程序本身还存在着一定的局限性 但从实用的角度来讲 它们已经能够满足我们的

需求 事实上 VB6 的内容非常丰富 编程方法干变万化 有兴趣的读者可以对它进行更深

入的学习 然后就可以在程序的操作界面 ~ 程序各个部分的连接以及程序的运行方式等方面

随心所欲 ~ 运用自如了 
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3 结语

自己动手开发多媒体课件并不像人们想象的那么困难 只要您有这方面的意识和决心 您

就可以成为编写多媒体软件的行家里手 O 任何使用多媒体设备进行教学的人员都可以也完全

应该做到这一点 O 只有这样 我们才能充分地利用现代化的教学手段 使教学变得有声有色 
收到最佳的教学效果 O 有兴趣的读者尤其是教师应该尝试动手制作一些简单 ~ 实用的多媒体

课件 以适应形势和教学的需要 O 在提高自身素质的同时 也提高学生的素质 O
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3. 6 对异常的处理

Delphi 提供了灵活处理异常的手段 主要有两种方式 ; Try/Finally 方式和 Try/Except 方

式 O 本系统对能够预计到的异常情况 ( 如某条命令无法执行 ~ 恢复数据时找不到文件等) 均

规定了相应处理方式 以避免造成严重后果 O
3. 7 数据备份与恢复的设计

数据备份和恢复均有两种形式 ; 备份 ( 或恢复) 全部数据和备 ( 或恢复) 指定日期的数

据 O 两种形式的设计类似 只需把条件改变即可 O 备份时要用到 SaveDialog 组件 以便用户选

择备份目的文件 O 恢复时要用到 OpenDialog 组件 以便用户选择恢复源文件 O 这两个组件均

是不可视组件 O

4 结语

该系统在 Windows95/98/NT 环境下均能运行良好 O 增加网页访问数据库的功能 使该系

统能完成网上交易工作是我们下一步研究的内容 O
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